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P r o j e t s  a r t i s t i q u e s   :

• janvier 2024 : résidence de création en conception lumière pour le spectacle « Notre 
Procès», mis en scène par Bérénice Hamidi et Gaëlle Marti au théâtre du Point du Jour

• décembre 2023 : création lumière pour un extrait des Bonnes de Jean Genet, mis en scène 
par Margaux Moulin

• juillet 2022 - avril 2023 : co-création scénographie, dramaturgie, vidéo, lumière pour le 
spectacle « Deadline » d’Andro Manzoni, projet en résidence à la Hoschule für Theater 
und Musik à Hambourg, puis au Hangar 11 de la compagnie SlowMachine à Belluno 
(Italie), et enfin à l’AADN - Arts et Cultures Numériques -  à Villeurbanne.

• février - mars 2023 : scénographie, création lumière  et régie sur le spectacle  « Sanctuaire 
» mis en scène par Florian Remblier à l’ENSATT

• janvier 2023 : scénographie pour le spectacle « Zombi, ou comment refaire surface»  
écrit par Samantha Pardon et mis en scène par Céline Champinot à l’ENSATT

• décembre 2022 : scénographie pour « Le Partage de Midi» de P. Claudel mis en scène 
par Florian Remblier à l’ENSATT

• juillet 2022 à juin 2023 : participation à la 9e Ecole et co-création du pavillon français 
étudiant de scénographie pour la Quadriennale de Prague 

F o r m a t i o n  :

• 2023 - 2024 : DEETC à l’ENSATT en conception lumière

• 2020-2023 : master 2 à l’ENSATT en scénographie

• 2019-2020 : service civique à la Belle Porte (Auray, 56) auprès de personnes en situation 
de handicap

• 2018 - 2019 : atelier préparatoire en art appliqué à l’EPSAA (Ivry-sur-Seine)

• 2015 - 2018 : licence d’Histoire de l’art à l’Institut Catholique de Paris 
et L3 Langue et Littérature Anglophone parcours arts du spectacle à distance à l’Univer-
sité Paris Nanterre

• 2013-2015 : 1ère et terminale L section ABIBAC (baccalauréat allemand) à Belfort (90)



C o m p é t e n c e s  :

Permis B 

Anglais bon niveau
Allemand courant 

Logiciels : 
- Autocad
- Inkscape
- Photoshop
- InDesign
- AfterEffect
- PremierePro

• juin 2022 : scénographie et costumes pour le spectacle « Rats, une Apocalypse à fin non 
spectaculaire», projet de Paolo Panizza finaliste au concours mis en scène à la Biennale de 
Venise 2022

• mai 2022 : scénographie co-signée avec Marie Grenier pour le spectacle «Voyage dans le 
temps » de Meng-Fu Hsieh au Théâtre de la Renaissance à Oullins

• janvier 2022 : scénographie pour le spectacle « Néant » mis en scène par Florian Remblier 
à partir des écrits de Sartre, à l’ENSATT

• avril 2022 : « Shred-it », installation son-scénographie réalisée avec Mathieu Ducarre 
pendant le workshop de Simon Steen Andersen à l’ENSATT

•  octobre 2021 : série de 15 dessins de Lyon pour l’hôtel Lounge & Loge

• 2019 - 2020 : participation à un reportage sur une épicerie bio et locale à Malestroit (56) 
avec l’association Les Passeurs d’Images et de Sons

S t a g e s  /  B é n é v o l a t  /  F o r m a t i o n  c o m p l é m e n t a i r e  :

• 2023 - 2024 : atelier mensuel « Compétence » à l’Aquarium Ciné-Café (Lyon), afin de 
connaître les bases techniques et organisationnelles pour la création filmique

• mai 2022 : stage en construction / accessoires à l’atelier La Main, pour la compagnie 
Crumble (75)

• 26 au 29 octobre 2021 : stage au bureau d’étude du TNP , Villeurbanne (69)

 août 2021 : semaine en atelier d’ébénisterie à Clohars-Fouesnant (29)

• juillet 2021 : stage déco aux ateliers de l’opéra de Lyon, à Venissieux 


