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Vous pouvez compléter ce formulaire manuscritement (en écrivant lisiblement) ou de
maniére numérique.

Merci de répondre dans les espaces prévus a cet effet. La totalité du document rempli ne doit
pas dépasser 8 pages (taille de police 12).

Vous avez la possibilité de ne pas répondre a un maximum de 4 questions.

|- PERSONNALITE

1/ Quelle est la premiéere chose que vous aimeriez nous dire sur vous-méme ?

2/ Qu’est-ce qui vous rend fier(e) ?




3/ Comment 'environnement dans lequel vous avez grandi a-t-il influencé ce que vous étes
aujourd’hui ?

4/ Quel lien entretenez-vous avec le vivant et 'environnement (animal, minéral, végétal ...) ?




Il - LIEN A ENSATT ET AU COSTUME

1/ Listez 3 motivations pour intégrer le parcours Conception Costume de UENSATT.

2 /En quoi le projet pédagogique de UCENSATT vous stimule ?

3/ Pourquoi et pour qui désirez-vous concevoir des costumes de scene ?




4/ Avez-vous envisagé d'autres études ou d'autres activités ? Lesquelles ?

5/ D’apres vous, quelle est la différence entre un(e) éleve, un(e) apprenti(e) et un(e)
étudiant(e), un(e) apprenant(e) ?

Il - REFERENCES

1/ Quelles sont vos influences artistiques : peinture, photographie, musique, sculpture, etc. ?




2/ En quoi nourrissent-elles votre intérét pour le costume de scene ?

3/ Citez, pour chaque ligne, un(e) artiste, ou une ceuvre, que vous qualifieriez (vous pouvez ne
pas répondre a 2 criteres) :

- D’é6mouvant

- Deviolent

- De social

- D’intellectuel

- De subversif

-  D’actuel

- Devisionnaire

- De structuré

- D’inutile




4/ Proposez votre Starter pack en image, généré manuellement ou par IA, ou poétiquement,
par le medium de votre choix (en fin de questionnaire).

IV- REFLEXIONS PERSONNELLES - OUVERTURES

1/ Quel serait le projet créatif de vos réves si tous les moyens vous étaient donnés pour le
réaliser ? Décrivez le projet et/ou l'objectif.




2/ Que signifie, selon vous, avoir une idée en art ?

3/ Pouvez-vous formuler une question a laquelle vous auriez aimé répondre ?




Insérer ici votre Starter pack (VI-4/) :



